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* Ejemplo: Control de nivel de agua :z:f:-.

O Control del nivel de agua

MOTOR
INDICADORES LUMINOSOS

O O O

ROJO  VERDE AMBAR

%

PULSADORES

P_ROJO P_VERDE

S1A
S1B

N
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X Ejemplo: Control de nivel de agua

O Control de nivel de agua
B Seis entradas
m Cuatro salidas

S1A

S1B —
—— MOTOR

S2A ——— ROJO

S2B ——— VERDE
—— AMBAR

P_ROJO

P_VERDE —
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% Ejemplo: Control de nivel de agua

O Se puede separar el problema en tres maquinas de

estados sencillas.

B AGUA - Indica si hay agua que pueda ser extraida
B LLENANDOSE - Indica si el depdsito deberia estar

llenandose

B ACTIVO - Indica si el sistema esta activo o no en funcion de

los pulsadores.

S1A —|

S1B AGUA
——— MOTOR

S2A . A — —— ROJO

o7B LLENANDOSE VERDE
—— AMBAR

P_ROJO -

P_VERDE —| ACTIVO
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% Ejemplo: Control de nivel de agua

O Se puede separar el problema en tres maquinas de
estados sencillas.
B AGUA - Indica si hay agua que pueda ser extraida

S1A —
S1B AGUA
™ s1A==0/- S1B==1/ -
No hay S1A==1/Agua=1 Hay
Agua Agua
S1B==0/Agua=0
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% Ejemplo: Control de nivel de agua

O Se puede separar el problema en tres maquinas de
estados sencillas.

B LLENANDOSE - Indica si el depdsito deberia estar
llenandose

S2A

— LLENANDOSE

S2B ——

S2B==1/-

S2A==1/Llendndose=0
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X Ejemplo: Control de nivel de agua

O Se puede separar el problema en tres maquinas de
estados sencillas.

B ACTIVO - Indica si el sistema esta activo o no en funcion de
los pulsadores.

PULSADORES
P_ROJO | . ACTIVO | Q2
P_VERDE —
P_VERDE==0/- P_ROJO==0/ -
No P_VERDE==1/Activo=1
Activo { Activo
P_ROJO==1/Activo=0
SEDA Departamento de Electrénica— Universidad de Alcald 7
* Ejemplo: Control de nivel de agua

O Se puede separar el problema en tres maquinas de
estados sencillas.
B Las salidas se obtienen directamente en funcion de las

entradas
INDICADORES LUMINOSOS
R L .L
AGUA
——— MOTOR _—
, ——— ROJO
LLENANDOSE — VERDE ‘:-m@“
I+ AMBAR
ACTIVO
Motor = Activo & AGUA & Llenandose
Rojo = /Activo
Verde = Activo
Ambar = Activo & /Agua
SEDA Departamento de Electrénica— Universidad de Alcala 8

20/2/18



@lectronica

% Ejemplo: Control de nivel de agua

void main (void)

{
configIO() ;
EstadoAgua = E_NOAGUA;
EstadoLleno = E_LLENANDOSE;
EstadoActivo = E_INACTIVO;
Rojo = 0; Verde = 0;
Ambar = 0; Motor = 0;
Abajo = 0; Arriba = 0;
actualizaSalidas() ;
Agua = 0; Llenandose = 1; Activo = 0;

while (1) {
leeEntradas () ;
switch (EstadoAgua) {
case E_NOAGUA:
if (s1lA) {Agua = 1; estado = E_AGUA;}
break;
case E_AGUA:
if (S1B==0) {Agua = 0; estado = E_NOAGUA;}
break;
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% Ejemplo: Control de nivel de agua

switch (EstadoLleno) {
case E NOLLENADOSE:
if (S2B) {Llenandose = 1; estado = E_LLENANDOSE; }
break;
case E_LLENANDOSE:
if (S2A){Llenandose = 0; estado = E_NOLLENANDOSE; }
break;
}
switch (EstadoActivo) {
case E_NOACTIVO:
if (P_VERDE) {Activo = 1; estado = E ACTIVO;}
break;
case E_ACTIVO:
if (P_ROJO) {Activo = 0; estado = E_NOACTIVO;}
break;
}
Motor = Activo & AGUA & Llenandose;
Rojo = Activo”l;
Verde = Activo;
Ambar = Activo & (Agua”l)
ActualizaSalidas () ;
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% Ejemplo: Control de un meni

[0 Se desea realizar un sistema de control con un
display textual de dos lineas que permita controlar la
iluminacidon de 6 zonas en un jardin.

B Tres entradas: P1, P2, P3
B Seis salidas digitales. Posiblemente a relé.
B Funcionalidades
O Encender y apagar todas las luminarias a la vez y de una a una

Linea 1 del Display > Zona 1
— Zona 2
Linea 2 del Display ona
. Zona 3
Omron
‘ ‘ ‘ — Zona 4 Elec.tr‘onics

Zona 5 F1 F2 F3 4

P1 P2 P3 —» Zona 6
- V4 http://mexico.newark.com/productimages/
c¢Como lo hacemos? tandard/en. US/4472535,jpg
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Bienvenido al sistema Encender todo

[_2ses %
|
By

Apagar todo

de control de su hogar Sig Ant 0] ¢ Ant 0]14
® (2 2
A Y L4 7} s
TodosOn() T
TodosOff()
N

Encender una zona Apagar una zona

Sig OK Sig Ant OK
® & G B
]

A\ 4 A

' s s

Encender zona <n> Apagar zona <n>

Cancel

Cancel

(7 O \ CD 0 \
n++ UnoOn(n) n++ UnoOff(n)
if (n>6) n=1 if (n>6) n=1




% Ejemplo: Control de un meni

O Se desea activar los dos LEDS de la Mini-DK?2

B Mensaje inicial activo hasta pulsar
B Tres opciones

O Encender todos los LEDs

O Apagar todos los LEDs

O Conmutar uno de los LEDs

Ledl=1; Led2=1

Bienvenidos al ende » ‘
ejemplo de los

LEDS D Led1=0; Led2=0
2s

\
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% Ejemplo: Control de un meni

O Se desea activar los dos LEDS de la Mini-DK2
B Mensaje inicial activo hasta pulsar
B Tres opciones
O Encender todos los LEDs
O Apagar todos los LEDs
O Conmutar uno de los LEDs

Encender LEDs

Apagar LEDs

Conmuta un LED

Pulse en el LED
que se desea

Bienvenidos al
ejemplo de los

LEDS conmutar

I Conmuta Conmuta
Led1 Led2
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% Ejemplo: Control de un men @;

O Se identifican las diferentes zonas de pantalla donde
se va a pulsar.
B Las zonas pueden ser diferentes en cada mendu.

Zona4 Zonabs
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% Ejemplo: Control de un meni

O Diagrama de estados

\ />NOPulsaZona0/-

Pulsa(Zona_1)/Led1=1; Led2=1

Bienvenida

Pulsa (Zona0)/-
Pantalla
Principal

('/ [Pantalla
Principal]
NoPulsa
o pulsa otro/-
Pulsa(Zona_3)/-

SPulsa(Zona_Z)/Ledl =0; Led2=0

Pulsa(Zona_3)/-
Pulsa(Zona4)/Conmuta(Led1)

Pantalla
Conmuta
LEDs
[Pantalla
Conmuta]

‘:) Pulsa(Zona5)/Conmuta(Led?2)

NoPulsa o Pulsa otro/-

SEDA Departamento de Electrénica— Universidad de Alcala 16

20/2/18



@lectron

*x

ica

Ejemplo: Control de nivel de agua

O Control del nivel de agua

MOTOR

INDICADORES LUMINOSOS

O O O

ROJO  VERDE AMBAR

PULSADORES

P_ROJO P_VERDE
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* Ejemplo: Control de nivel de agua

O Control de nivel de agua
B Seis entradas
B Cuatro salidas

S1A — 7

S1B ————

S2A
S2B

P_ROJO
P_VERDE —

SEDA

Departamento de Electrénica— Universidad de Alcala

MOTOR
ROJO
VERDE
AMBAR
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% Ejemplo: Control de nivel de agua P
Nota. Es una posible solucion
NO ACTIVO no “La solucion”
Do: Luz_Roja =1
Do: Luz_Verde = 0 P_VERDE==
Do: Luz_Ambar = 0 -
Do: Motor = 0 P_ROJO

ﬁTIVO \
Do: Luz_Verde = 1; Luz_Roja=0;

AGUA

S2B=

S1A==1 @
LLENANDOSE *_\\\\
Do: Motor = 1 SoA== NO AGUA

Do: Luz_Ambar=1
Do: Motor = 0;

NO LLENANDOSE

Do: Motor = 0 7
\\ S1B== J
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c Ejemplo: Control de nivel de agua
Nota. Es una posible solucion
NO ACTIVO no “La solucién”
Do: Luz_Roja =1
Do: Luz_Verde = 0 P_VERDE==1
Do: Luz_Ambar = 0 ——
Do: Motor = 0 P_ROJO

ﬁTIVO \
Do: Luz_Verde = 1; Luz_Roja=0;

AGUA

S2B=

S1A== o
LLENANDOSE
~ Do: Motor = 1 NO AGUA
- Do: Luz_Ambar=1
Do: Motor = 0;

NO LLENANDOSE

S1B==

Do: Motor = 0 7 J

SEDA
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